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El DM lleva el control del juego y colabora con los jugadores para crear

° -4 / N Y
LQUE EL DUNGEON MASTER AT

Cadajugadorencarna al personaje que ha

una historia memorable. Controla todos los aspectos del juego, desde los . ) .
. . creado, decide sus acciones y contribuye
personajes con los que se cruza el grupo hasta los acertijos que se encuentra o

a la narrativa general. Mientras que el

los monstruos a los que se enfrenta. . ,
\ / Dungeon Master determina qué veny con

qué interactian los jugadores, estos deciden

cémo responder a esas situaciones, lo que

» 7 o . - 7 _ ! d. | hace de D&D unjuego totalmente abierto

esun juego entre APRENDE A . 7 . .I: :.":: ; T : - 37 ; \ en el que puede ocurrir cualquier cosa. y
amigos que narran historias. JUGAR CON UNAS . ) i Y e

Todo lo decidis vosotros: qué SENCILLAS / ' % | “ Sk 5 = =5 .
aspecto tenéis, como actuais, qué INSTRUCCIONES
ocurre ahora... Juntos llevaréis
avuestros héroes a través de
misiones, batallas con adversarios
mortales, intrigas palaciegas,
intrépidos rescates, busquedas de
tesoros y mucho, mucho mas.

n esencia,

Algunas de esas cosas ocurren en
cada partida de D&D. Conoce mejor
este legendario juego de fantasia

y descubre por qué millones de
jugadores de todo el mundo se han
calzado las botas de sus poderosos
héroes para crear sus propias
historias.

.......
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LOS DADOS

Un dado especial, el d20, ayuda

LA HOJA DE PERSONAJE

Tanto si estas jugando con un guerrero o con un mago,

a determinar si tu personaje triunfa

o fracasa en unatareao ataque. Cracias

en |a hoja de personaje hallaras todo lo que necesitas

al sistema tinico de D&D, a veces los

fracasos son mas divertidos que los saber. Aqui encontraras tus conjuros, tus habilidades,

tus armas y tus rasgos de personalidad. Tu hoja de
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etb *\ usarse para determinar cuanto dafo

éxitos. El resto de dados del juego suele
personaje te permitira seguir la evolucion de tu héroe

alolargo de sus aventuras.

hacen los ataques.
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y
n cada nimero de Dungeons & Dragons Adventurer te
explicaremos los elementos del juego que debes entender
para poder desenvolverte en este mundo de fantasia.

" COMBATE WY amBiENTACION

Tu guia paso a paso para aprender Nuestra creacion de personajes
ajugar a D&D, con explicaciones te ayudara a crear un aventurero
sencillas que permiten comprender memorable. Descubre todas las opciones

clasicas de D&D, desde elfos hasta draconidos,
pasando por bardos y picaros, y aprende con
nuestros consejos sobre rol.

facilmente cualquier elemento.

EMPIEZA CON LAS HOJAS DE
PERSONAJES PREGENERADOS ©

& ' y. Cada numero contiene una aventura totalmente

EyTEEE e AlaaEren e EEE N . “‘,L\""E‘ nueva para poner a prueba el temple de tus

mundo de fantasia. Te explicamos b ) . -
) ) ) TN R personajes. jEstas visitas a las mazmorras,
qué es, cOmo se usa y qué . . : . .
. misiones heroicas e intensos encuentros sociales
conjuros pueden lanzar tus — A

les llevaran al limite!

personajes usuarios de magia.
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i siempre has queridojugara

Dungeons & Dragons pero no
sabias como o donde empezar,

esta coleccion te ofrece la guia para

principantes perfecta para eljuegode

rol mas famoso del mundo.

Cada nimero de Dungeons
& Dragons Adventurer te guiara
por el juego con instrucciones

sencillas y toda la informacién que

necesitas saber.

Siya hasjugado algunas
campanas, seguro que también
encuentras inspiracion en las
emocionantes historias de cada
namero al tiempo que atesoras

una coleccién de dados de disefo

exclusivo, miniaturas, mapas...
iy mucho mas!

CONVIERTETE EN UN EXPERTO DE
D&D y espolea tuimaginacién con toda la informacién
necesitaria para crear personajes carismaticos en este

mundo de fantasia. Da una emocionante vida a tu alterego,

tanto si creas tu personaje desde cero como si usas uno de

los personajes pregenerados que hemos creado para ti.

e —

Tus personajes viviran aventuras exclusivas { P
mientras emprenden el viajede suvida. Porel ¥ .
camino saquearan mazmorras, se enfrentardn a'{, (8

Y

aterradoras criaturasy miraran caraacara a los

mas iconicos villanos de D&D.
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CAMPANAS CON CODIGO DE COLOR‘

Cada campana (o grupo de aventuras) de la coleccién usa un elegante
color diferente, jpara que tus dados haganjuego con tus aventuras! Por
ejemplo, la campana 1incluye dados negros, rojos y dorados,jmientras
que lacampana 2 se centra en el negro, el azul y el plateado!

Alolargodela coleccién recibiras
NuUMerosos accesorios, como
dados (con bolsas de terciopelo

o latas para guardarlos),
miniaturas, mapas, separatasy
marcadores para tuinspiracion.
Todo lo necesario para sobrevivir
a este emocionante viaje por el
mundo de
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